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Avtal och regler for digitala
larverktyg i Bromolla kommun

1. Syfte och pedagogiskt verktyg

Datorn ar ett av flera larverktyg, vilket betyder att den ska anvandas pa
samma satt som en larobok eller en penna - for att lara sig saker.
Genom datorn far eleven tillgang till Google Workspace for Education
Fundamentals. Detta ar var digitala plattform dar vi hanterar program
som Google Dokument och Classroom, e-post mm.

2. Digital sakerhet och integritet (GDPR)

Vi prioriterar elevens integritet och vi foljer GDPR
(Dataskyddsférordningen). Elever har ratt att fa veta vilka
personuppgifter som behandlas och att begéra rattelse om nagot ar fel.
Mer information finns pa kommunens webbplats eller
dataskyddsombud.

e Inloggning: Inloggningsuppgifter ar personliga och far aldrig
ldmnas ut till andra.

o Séakerhet: For att datorn ska vara saker maste den startas om
minst en gang i veckan, sa att viktiga sakerhetsuppdateringar
installeras.

3. Regler for Al (Artificiell Intelligens)

e Endast efter instruktion: Elever far endast anvanda Al-verktyg
nar larare har gett lov till det for en specifik uppgift.

e Skydda personuppgifter: Skriv aldrig in personuppgifter (som
namn, adress eller personnummer) i en Al. Detta kravs for att vi
ska folja GDPR.

e Inget fusk: Att ldmna in en text som en Al skapat och pasta att
man skrivit den sjalv ar fusk. Elever forvantas alltid beratta om de
tagit hjalp av Al.



4. Ansvar och daglig hantering

Datorn, vaskan och laddaren ar Bromoélla kommuns egendom och lanas

ut till elever.

Laddning: Datorn ska vara fulladdad nar skoldagen borjar.

Skotsel: Undvik mat och dryck nara datorn. Inga klisterméarken
eller skrift som inte gar att fa bort far finnas pa enheten.

Forvaring: Lamna aldrig datorn obevakad (tex i fordon,
omkladningsrum mm) pa grund av stoldrisken. Vid kortare
forflyttningar ska locket vara stangt, bar aldrig datorn i skarmen.
Vid langre forflyttningar ska datorn forvaras i vaskan, med
blixtldset stangt.

Det ar inte tillatet att gora ingrepp i datorns operativsystem eller
avinstallera programvara som skolan har installerat.

5. Etik och forhallningssatt

Nar elever anvander datorn representerar man Bromolla
kommun.
Visa respekt for andra i digitala miljoer.

Det arinte tillatet att krdnka andra, sprida oldmpligt material eller
bryta mot upphovsratten.

6. Skada, forlust och ersattningsskyldighet

Om nagot hander med datorn ska det anmalas till skolan direkt. Enligt

Skadestandslagen kan man bli ersattningsskyldig, men vi gor skillnad

pa:

Olyckshéndelse: En ren olycka (t.ex. att nagon snubblar). Har
blir man normalt sett inte ersattningsskyldig eftersom skolan ska
vara avgiftsfri.

Vardsléshet: Om man har varit slarvig, till exempel lamnat
datorn utomhus i regnet eller obevakad.

Uppsat: Om man medvetet forstor datorn. Vid uppsat eller
vardsloshet kan skolan krava ersattning for reparation eller en ny
dator.
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Vid vardsloshet eller uppsat gor skolan alltid en individuell och skalig
bedomning av ersattningsansvar, med hansyn till alder, handlingens art
och skadans omfattning. Skolan rekommenderar att man har en
hemforsakring, da detta kan tacka kostnader vid vardsloshet.

Datorn ar Bromolla kommuns egendom. Den far inte séaljas, pantsattas
eller lanas ut till uttomstaende.

Vid stold ska en kopia av polisanmalan bifogas anmalan.

6. Hemlan och likvardighet

Ratten att ta hem datorn ar en madjlighet for att framja larandet aven
utanfor skolan. Om reglerna inte foljs kan ratten till hemlan dras in.
Skolan ansvarar da for att elever anda har tillgang till en dator under
skoltid s att utbildningen forblir likvardig.

7. Lanetid och aterlamning

Lanet galler fran utlamningsdagen och till dess eleven inte langre ar
inskriven pa skolan, alternativt att skolan begér tillbaka datorn. Nar
lanetiden ar slut eller om eleven lamnar skolan tidigare an planerat ska
dator, laddare och vaska lamnas tillbaka i gott skick. Lanet kan upphora
med omedelbar verkan om skolan eller vardnadshavaren begar det.



